Zadanie 1.

W pewnym zamorskim kraju postanowiono ujednolici¢ sposdb ustalania cen na towary i
ustugi (podobna ma to uprosci¢ podatki i zmniejszy¢ liczbe urzednikéw, ale ludzie mowig, ze
chodzi o to, ze stosowny minister jest matematykiem z zacieciem informatycznym).
Przyjeto nastepujgcy sposob: ceny na towary bedg liczbami "super pierwszymi", czyli takimi
liczbami naturalnymi, ktdre:

» [Isg liczbami pierwszymi;

» [Bsuma cyfr tej ceny jest rowniez liczbg pierwsza.

Cena na ustugi musi spetniaé trzeci warunek:
e [Rloprécz wymienionych dwéch warunkow, spetnia warunek trzeci: suma cyfr w jej
zapisie binarnym jest takze liczbg pierwsza.

Problem:
Napisz program, ktéry dla zadanego przedziatu cenowego <a, b>, gdzie a>=1, b<=10000000,
wyznaczy wszystkie mozliwe ceny na ustugi.

Wejscie:

Na standardowe wejscie nalezy poda¢ dwie liczby catkowite znajdujgce sie w oddzielnych
wierszach, pierwsza oznacza kraniec a przedziatu poszukiwania cen na ustugi, druga oznacza
kraniec b przedziatu poszukiwania cen na ustugi.

Wyjscie:
Na standardowe wyjscie podawane sg liczby catkowite bedgce cenami ustug wyznaczonymi

dla zadanego przedziatu <a, b>. Kazda liczba powinna sie znajdowaé w oddzielnym wierszu.

Przyktad:



Zadanie 2.

Prezydent pewnego zamorskiego kraju postanowit rozwing¢ duzig sie¢ komputerowa
serwerdw oferujgcych rézne ustugi.

Siec jest zbudowany z n serwerdw potgczonych dwukierunkowymi przewodami. Dwa serwery
moga by¢ potgczone bezposrednio przez co najwyzej jeden przewdd. Kazdy serwer moze byé
podtgczony bezposrednio do co najwyzej 10 innych serwerdéw i kazde dwa serwery sg
potgczone ze sobg pewng BlSciezkg w sieci. Kazdy przewdéd ma staty, wyrazony wartoscia
dodatnig, czas transmisji danych mierzony w milisekundach. Odlegto$¢ (w milisekundach)
d(V, W) pomiedzy dwoma serwerami V i W, jest okres$lona jako dtugos¢ najkrotszej Blsciezki
(najkrotszy czas transmisji) taczacej V i W w sieci. Dla wygody niech D(V, V) = 0 dla wszystkich
V.

Niektore serwery oferujg wiecej ustug niz inne. Dlatego kazdy serwer V jest oznaczony liczbg
naturalng r(V), nazywang rangg. Im wyzsza ranga serwera, tym jest on wydajniejszy.

Na kazdym serwerze mogg by¢ przechowywane dane o pobliskich serwerach, ale nie o
wszystkich. Wprowadzono zasade, ze nie sg przechowywane dane o odlegtych serwerach o
niskich rangach. Dokfadniej, serwer W jest interesujacy dla serwera V, gdy dla kazdego
serwera U takiego, ze D(V, U) <= D(V, W), zachodzi r(U) <= r(W).

Na przyktad, wszystkie serwery o maksymalnej randze sg interesujgce dla wszystkich
serwerdow. Jesli serwer V. ma maksymalng range, wéwczas sg dla niego interesujgce serwery o
maksymalnej randze. Niech B(V) oznacza zbiér serwerdw interesujgcych dla serwera V.

Chcemy obliczy¢ catkowitg ilos¢ danych o serwerach, ktére muszg by¢ przechowywane w
sieci, bedgce sumga rozmiardw wszystkich zbioréw B(V). Zamorski kraj oczekuje, ze ilos¢
danych bedzie dos¢ mata, tak, by zbudowac sie¢ w taki sposdb, aby suma ta nie przekraczata
30*n.

Problem:
Napisz program, ktory:

- czyta opis sieci serwerdw ze standardowego wejscia,
- wylicza catkowitg ilo$¢ danych o serweréw, ktéra musi by¢ przechowywana w sieci,
- zapisuje wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie:
Wejscie zaczyna sie od liczby catkowitej z, ktdra okresla liczbe przypadkéw testowych. W
kolejnych wierszach okreslane sg poszczegdlne przypadki testowe.

Dla kazdego testu w pierwszym wierszu podane sg dwie liczby naturalne n, m, gdzie n
oznacza liczbe serwerdw w sieci (1 <= n <= 30000), a m oznacza liczbe kabli (1 <= m <= 5n).
Liczby s oddzielone pojedynczym odstepem.



W kolejnych n wierszach podane sg rangi serwerdw. Linia i zawiera jedng liczbe ri (1 <=ri <=
10) - range i-tego serwera.

W kolejnych m wierszach opisane sg potgczenia. Kazdy przewdd jest opisany przez trzy liczby,
a, b, t(1<=1t<=1000, 1<=a, b<=n,a<>Db), gdzie a i b oznaczajg numery serweréw
potgczonych przewodem i t jest czasem transmisji poprzez przewdd w milisekundach.

Wyijscie:
Na wyjscie skfada sie liczba oznaczajgca dla kazdego przypadku testowego catkowity ilo$é
danych, ktére muszg by¢ przechowywane w sieci.

Przyktad:
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Wyjscie
9

Poniewaz B(1) = {1, 2}, B(2) = {2}, B(3) = {2, 3}, B(4) = {1, 2, 3, 4}.



Zadanie 3.

W pewnym zamorskim kraju prezydent zlecit swojemu ministrowi do spraw propagandy
zadanie, polegajgce na opracowaniu szablonu, stuzgcego do umieszczania na [BScianach,
plakatach i transparentach napiséw opisujgcych piekno kraju w taki sposdb, aby zajmowaty
one duzg powierzchnie. W celu zminimalizowania kosztéw operacji (banany i inne owoce w
tym roku nie obrodzity) minister musi opracowac szablony.

Malujgc po szablonie, malujemy po nim catym, bez pomijania liter i ciggdw liter w szablonie.
Dopuszcza sie mozliwosé, ze ktorash litera lub cigg liter zostanie namalowana wielokrotnie
(szablon ponownie przytozony bedzie nachodzit na juz napisany napis.). Litery na szablonie
umieszczone sg w jednym ciggu, bez spacji i innych znakdéw, nie bedgcych literami. Mozliwe
jest wykonanie szablonu, ktory zawiera caty napis, ale prezydent chce zminimalizowaé koszty
operacji i szablon powinien by¢ jak najkrotszy.

Problem:

Napisz program, ktory:

- wczyta ze standardowego wejscia napis, ktory jest hastem okreslonym przez prezydenta,
- obliczy dtugos¢ minimalnego szablonu potrzebnego do wypisania hasta,

- wypisze wynik na standardowe wyjscie.

Wejscie:

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wejscia znajduje sie jedno stowo,
zawierajgce nie wiecej niz 5000 liter. Minimalna dtugos¢ stowa to jeden znak.

Wyjscie:

W pierwszym i jedynym wierszu standardowego wyjscia nalezy zapisac liczbe catkowity -
dtugosé szablonu.

Przyktad:

Wejscie:
ababbababbabababbabababbababbaba

Wyjscie:

8

Poniewaz:
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