Regulamin szczegétowy finatu konkursu PING 2013
Czes¢ teoretyczna
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Czes¢ teoretyczna finatu konkursu PING rozgrywana jest z uzyciem systemu zdalnego gtosowania,
a kazdy z finalistéw otrzymuje do ragk witasnych pilot tego systemu; udostepnianie pilota innym
osobom jest niedozwolone i powoduje natychmiastowg dyskwalifikacje.

Rozgrywka trwa 45 minut i sktada na sie na nig 45 zamknietych pytan testowych jednokrotnego
wyboru. Kazde z pytan jest prezentowane na ekranie przez 60 sekund i tylko w tym czasie mozna
udzieli¢ na nie odpowiedzi. W przypadku wiecej niz jednokrotnego udzielenia odpowiedzi jako
odpowiedz ostateczng bierze sie te, ktdra zostata udzielona jako ostatnia. Brak odpowiedzi liczony
jest jako zero punktéw, odpowiedz poprawna to 1 punkt, odpowiedz niepoprawna to -0,5 punktu.

W przypadku awarii systemu zdalnego gtosowania albo wystgpienia jakichkolwiek innych
okolicznosci uniemozliwiajacych kontynuowanie testu, rozgrywka jest wstrzymywana do czasu
ustgpienia w/w przyczyn. Pytanie, w trakcie ktérego awaria wystapita, jest anulowane, a udzielone
na nie odpowiedzi nie sg uwzgledniane w ostatecznej punktacji.

Korzystanie z jakichkolwiek form pomocy jest niedozwolone i powoduje bezwarunkowg
dyskwalifikacje zawodnika.

Czesé praktyczna

Czes¢ praktyczna finatu konkursu PING rozgrywana jest z uzyciem komputeréw/terminali systemu
MS Windows Server 2003 i trwa 180 minut.

Kazdy z uczestnikéw pracuje na wiasnym, tymczasowym koncie uzytkownika, do ktérego dostep
otrzymuje na poczatku rozgrywki.

Uczestnicy konkursu rozwigzujg trzy zadania, ktérych tres¢ otrzymujg w postaci wydruku
komputerowego na poczatku rozgrywki. Rozwigzania zadan muszg by¢ zakodowane w jednym z
trzech nastepujacych jezyka programowania: ,C”, ,C++", ,C#". Do rozwigzania zadania uczestnicy
wykorzystujg $rodowisko MS Visual Studio 2008. Korzystanie z innych $rodowisk/narzedzi jest
niedozwolone i powoduje dyskwalifikacje zawodnika.

Korzystanie z jakichkolwiek form pomocy, w tym z zasobow dostepnych w Internecie, jest
niedozwolone i powoduje bezwarunkowg dyskwalifikacje zawodnika. Dopuszcza sie uzywanie
zasobow dostepnych w infrastrukturze wydziatowego systemu Windows Server 2003. Organizatorzy
nie udzielajg zadnych dodatkowych informacji dotyczacych tresci zadan.

Tre$¢ kazdego zadania zawiera zestaw danych testowych wraz poprawnymi odpowiedziami oraz
zestaw pieciu danych rzeczywistych, dla ktérych zawodnik obowigzany jest poda¢ wyniki
generowane przez jego program. Wyniki te nalezy wpisa¢ na karty zadan i przekazaé osobie
nadzorujacej, ktéra odnotowuje na karcie czas jej przekazania. Przekazanie kart uznaje sie za
deklaracje zakohczenia rozwigzywania zadan.

Kod zrodtowy wszystkich napisanych przez siebie programéw nalezy wystaé jednym mailem na
adres wiping@zut.edu.pl zamieszczajgc w tresci maila swoje imie i nazwisko. W przypadku wystania
wiecej niz jednego maila, pod uwage brany jest tylko pierwszy. Ocenie podlegajg tylko te zadania,
ktérych kod zrédtowy nadestano mailem. Niezgodno$¢é pomiedzy wynikami wpisanymi na karte, a
generowanymi przez nadestany kod powoduje uznanie zadania za nierozwigzane.

Kazde z zadan otrzymuje od 0 do 5 punktéw w zaleznosci od liczby poprawnych rozwigzah
generowanych przez program.

Wszelkie pliki zaktadane w trakcie zawodéw musza by¢ umieszczane na dysku l.. Zakladanie
wiasnych plikbw na pulpicie jest zabronione.

W przypadku awarii systemu komputerowego albo wystgpienia jakichkolwiek innych okolicznosci
uniemozliwiajgcych kontynuowanie zawodow, rozgrywka jest wstrzymywana do czasu ustgpienia
w/w przyczyn, a czas zakonczenia rozgrywki przesuwany jest o czas trwania przerwy.

Postanowienia koncowe
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O miejscu zajetym w finale decyduje suma punktéw czesci teoretycznej i praktycznej. W przypadku
uzyskania jednakowej sumy liczby punktéw przez wiecej niz jednego uczestnika pod uwage bierze
sie czas przekazania karty odpowiedzi (czas wczesniejszy daje wyzszg lokate). W przypadku, gdy i
taki sposéb nie daje wigzgacego rozstrzygniecia, pod uwage bierze sie wyniki uzyskane w etapach
eliminacyjnych.

Decyzje komisji konkursowej sg ostateczne.

Wszelkie nieprawidtowosci nalezy zgtasza¢ w chwili ich wystgpienia/zauwazenia osobom
nadzorujagcym przebieg rozgrywek.

Jakakolwiek tgcznosé¢ (telefony, Internet, etc.) z osobami trzecimi podczas trwania konkursu jest
podstawg do dyskwalifikacji.
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