Informacja o sposobie rozegrania finatu konkursu PING

Rozgrywka finatowa sktada¢ si¢ bedzie z dwoch osobnych cze$ci: praktycznej 1 teoretycznej
(w takiej kolejnosci).

Cze$¢ praktyczna to kodowanie programoéw rozwiazujacych problemy postawione w
zadaniach konkursowych. Uczestnicy beda pracowa¢ w informatycznym systemie dydaktycznym

Wydziatu Informatyki ZUT, majac do dyspozycji nastepujace jego sktadniki:

. dostep terminalowy (rdp) do serwera z systemem Windows 2008 R2 Enterprise

. narzgdzia do programowania w jezyku C/C++ (BloodShed Dev-C++, Visual Studio 2012)
. narzedzia do programowania w jezyku C# (Visual Studio 2010, Visual Studio 2012)

. narzgdzia do programowania w jezyku Java (Eclipse, Netbeans)

* narzedzia do programowania w j¢zyku Python 2.7 1 3.3 (IDLE)
Zaktadamy, ze przed rozpoczgciem wiasciwego konkursu finalisci beda mieli ok. 15 minut na
zapoznanie si¢ z systemem.
Czg$¢ teoretyczna polegaé bgdzie na rozwiazaniu testu jednokrotnego wyboru z uzyciem
karty odpowiedzi. Pytania beda wyswietlane na ekranie, a kazde z nich bgdzie prezentowane przez
30 sekund. Organizatorzy przewiduja uzycie testu sktadajacego si¢ z 60 pytan. Odpowiedzi

naniesionych na kartg nie wolno poprawiac¢ (kazda poprawka uniewaznia odpowiedz).
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